FUR ANGEWANDTE KUNST



WILLKOMMEN IM MUSEUM

Das GRASSI Museum fur Angewandte Kunst freut sich auf euren Besuch. In unterschiedlichen

Rundgangen konnt ihr das Museum mit seiner groRen Dauerausstellung kennenlernen.

Jede Veranstaltung dauert eine Stunde. Euch erwarten spannende Experimente, Geschichten,
Dinge zum Anfassen und Ausprobieren. Jeder Rundgang ist einem bestimmten Thema
gewidmet. Wir begeben uns auf Raubertour oder besuchen eine Zauberschule. Wir reisen
durch die Ritterzeit oder gehen auf Gespensterjagd. Mit all diesen Themen kennt ihr euch
schon gut aus. Bei uns habt ihr Gelegenheit, euer Expertenwissen mit der ganzen Gruppe zu
teilen und gemeinsam eine erlebnisreiche Zeit im Museum zu verbringen. Und: Am Ende
jeder Museumstour fertigt ihr selbst etwas an, das ihr mit nach Hause nehmen konnt.

GESPENSTERFORSCHER
AUFGEPASST!

Habt ihr schon mal ein Gespenst gesehen? Leider
scheinen sie immer seltener zu werden. Wollt ihr
eines entdecken, solltet ihr euch bestens mit den
Vorlieben dieser Wesen auskennen, um sie nicht Zu
verschrecken. Bei uns lernt ihr, welche Behausung
bei Gespenstern besonders beliebt ist und wie
ihr euch am besten kleidet, um sie anzulocken.
Mit einem verzauberten Teppich konnt ihr echte
Gespenstermusik erzeugen. Und solltet ihr euch
dabei bewegen, wie in alten Zeiten /onnt ihr
vielleicht bald ein kleines Gespenst euren Freund
nennen.

MIT DEM EXPRESS
DURCH DEN ORIENT

Mit dem Globus unterm Arm bereisen wir gemeinsam
unterschiedlichste Lander, trinken Tee in Japan und
besuchen einen Schah in Persien, der ein Fest fiir
uns veranstalten wird. Diifte und Gewiirze des
Orients werden uns umgeben wie in den magischen
Geschichten aus Tausend und einer Nacht.

Gibt es einen Duft, der dir am besten gefallt, so
nimm ihn in einer selbstbemalten kleinen Duft-
schachtel mit nach Hause. Er kann in deiner Tasche
ein standiger Begleiter werden.

Am Schluss besuchen wir Gotter aus indischen
Tempeln. Thre Hande sind zum Gebet gefaltet. Im
Lotussitz seht ihr sie meditieren. Konnt ihr eure
Beine genauso verknoten?

UBER RAUBER UND
GANOVEN

Die Rauberbraut Lovis sucht neue Bandenmitglieder,
um sich auf die Suche nach dem verloren gegangenen
Schatz ihres Raubritter-Opas zu machen. Dass da

nur ausgewiefte Goren und Bengel gefragt sind, ist
keine Frage. Um solch einen Schatz auszubaldowern,
braucht es gute Augen und Ohren, ein bisschen
Geschick und kunstfertige Hande.

Thr wollt dabei sein? Dann bastelt gemeinsam mit
Lovis ein Rauberbanden-Abzeichen und werdet Teil
ihrer Bande. Natdrlich erzahlt Lovis auch die eine oder
andere Geschichte aus dem Rauberleben. Thr konnt
dazu die passende Gerauschkulisse machen. Und
solltet ihr dann auch noch die verschliisselte Botschaft
auf dem geheimnisvollen Brief entratseln, der zum
Schatz fiihrt, konnt ihr sicher einen Teil der Beute
euer Eigen nennen.
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FEE\GESUCHT! ,

Die Welt ist voll aufregender Muster und Formen.
Besonders viele konnt ihr in unserem Museum ent-
decken. Aber wer hat sich all die schonen Verzierungen
auf unseren Tellern, Tassen, Schmuckstiicken und den
anderen Schatzen ausgedacht? Eine unerschrockene
Wissenschaftlerin vermutet dahinter die Kraft unsicht-
barer Feen.

Untersucht verschiedenste Materialien und deren
Muster, um diesen zauberhaften Wesen auf die Spur
zu kommen. Ein wunderliches Feenstimmen-Gerat wird
euch auf der Suche unterstiitzen. Und solltet ihr auch
keiner leibhaftigen Fee gegeniiber stehen, so wird die
Forscherin ihr gesamtes Wissen mit euch teilen und
euch bestens auf eine kiinftige Begegnung vorbereiten.

ALLES ZAUBEREI
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DIE RITTERZEIT

Dleipzig.de

Kennt ihr die Geschichte vo
der einen Drachen besiegt haben
gut lauscht, hort ihr ihn bei uns singen.
Erlebt, wie es in einer Burg zugegangen ist und was
dem Ritter heilig war. Ein groRes Wimmel-Suchbild ANRETSE
zeigt euch einen Ausschnitt aus der Burg. Wenn ihr bis Johannisplatz/Grassimuseum

. R . . . mit der StraBenbahn, Linie 4, 7, 12 oder 15
genau hinschaut, konnt ihr viele der gezeichneten
Dinge in unseren Vitrinen entdecken. G @ @
Wollt ihr wissen, wie im Mittelalter geschrieben,
gegessen und sich gekleidet wurde? Bei uns gibt IMPRESSUM
es einige Antworten. Stadt Leipzig, GRAS"SI. Museum fiir Angewandte Kunst
Ein richtiger Ritter und ein echtes Burgfraulein Es:;:rztf:iei?a;:t:::ol-?;yer Margret Hoppe
brauchen natiirlich auch ein ordentliches Wappen. Gesta“:ung:' Oberberg_Se,yde, Lurette Seyde
Welches Tier soll es schmiicken? Zeichnet es auf _ Druck: Lohnert-Druck
tauschend echt aussehendem Pergamentpapier. !

Titelabb.: HoniggefaB in Gestalt eines Baren
Versiegelt, wie eine richtige Ritterpost, kénnt ihr Rheinland, um 1700 (?); Steinzeug, Salzglasur
es mit nach Hause nehmen.

MITTELALTER-MITMACH-BUCH

Und (brigens: Solltet ihr uns allein mit
Eltern oder GroReltern im Museum
besuchen, dann konnt ihr euch unseren
Museumsfiihrer fiir Kinder ausleihen.
Ein Buch zum Stobern, Schmdkern und
Spielen rund um das Ritterleben mit
einem groBen Burgen-Wimmelbild,
ungezahmten Tieren und Fabelwesen
zum Vermischen und vielen spannenden
Geschichten und Informationen. Das
Buch konnt ihr auch bei uns im
Museumsshop fiir 14,95 € kaufen.
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FORSCHUNGSREISE IN
DIE TIERWELT

Mit einer Landkarte begeben wir uns auf die Suche

nach ungewaohnlichen Tieren. So manch eines hat sich

in unserem Museum versteckt und scheint gelegent-

lich auf Wanderschaft zu gehen, denn

geheimnisvolle Spuren wurden gefunden. Konnt ihr

sie sichern? Dann diirft ihr den Abdruck mit nach

Hause nehmen.

Aus nachster Nahe konnt ihr bei uns ein Fossil

bestaunen und ertasten. Und auch ein Walfisch halt

ein duftendes Geheimnis fiir euch bereit.

elbst verzauberte Wesen aus dem alten China

ollen von euch entdeckt werden. Mit Schablonen

ihre neue Tiere erfinden, die ihnen Gesellschaft

Vor einem Zeltlager endet unsere Expedition
h.
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